ДЕПАРТАМЕНТ ОБРАЗОВАНИЯ АДМИНИСТРАЦИИ ГОРОДА ТОМСКА

МУНИЦИПАЛЬНОЕ АВТОНОМНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

СРЕДНЯЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ШКОЛА № 28 ГОРОДА ТОМСКА 

Информационное письмо 

о проведении  очной городской интеллектуально – познавательной игры
 «Весёлая карусель»
 для обучающихся 1-х классов.
1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение определяет цель, задачи, категорию участников, порядок подготовки, проведения и подведения итогов городской интеллектуально-познавательной игры «Весёлая карусель» для обучающихся 1-х классов (далее – Игра).
1.2.Организатором Игры является МАОУ СОШ № 28 г. Томска.

1.3. Информационно-технологическое и методическое сопровождение Игры осуществляет МАОУ СОШ №28 г. Томска при помощи размещения материалов и отчётов на школьном сайте.
2.  Цель и задачи Игры
2.1. Цель Игры:   повышение уровня овладения навыками функциональной грамотности обучающихся.

2.2. Задачи Игры:

· создать условия для выявления талантливых обучающихся, выработки командного духа, умения слаженно работать в едином коллективе в режиме ограниченного времени;

· способствовать развитию творческих способностей, раскрытию интеллектуального потенциала,  поддержанию устойчивого интереса к общественным наукам.
3.
Участники Игры
В Игре могут принять участие 9 команд, которые первыми подали заявку. Команда состоит из  обучающихся 1 классов общеобразовательных организаций (не более 5 человек в команде). 
4.   Условия и порядок проведения Игры
4.1. Игра проводится в очном формате  20 апреля 2024 года в 10.00 на базе МАОУ СОШ №28 г. Томска.
4.2. Образовательное учреждение для участия в Игре выставляет по 1 команде, состоящей из 5 участников.

4.3. Команда возглавляется капитаном, являющимся официальным представителем команды во время проведения Игры.

4.4. Команду сопровождает руководитель, который несёт ответственность за жизнь и здоровье участников команды. Руководитель команды имеет право присутствовать на Игре  в качестве наблюдателя.
4.5. Команда должна иметь название.

4.6. Задания для игры определяются организаторами и требуют знаний обучающихся в разных предметных и метапредметных областях практической направленности.
4.7. Интеллектуальная игра проводится по действующим правилам в командном зачете. В игре три станции (математическая грамотность, читательская грамотность, естественнонаучная грамотность).

4.8. Оценка ответов команд на станциях осуществляется путем выставления баллов по каждому заданию в зависимости от сложности.
4.9. В ходе игры запрещено использование мобильных телефонов, интернета, подсказок и других источников информации. 
4.10. Заявки на участие в Игре (Приложение №1 к Положению)  принимаются до 19 апреля 2024 года по адресу электронной почты: elena.astahova.67@mail.ru
5.  Подведение итогов Конференции

5.1.Команда-победитель определяется по максимальному количеству баллов. 
5.2. Команды - победители получают дипломы победителей, остальные команды  - сертификаты.
5.3.  Членами Жюри проводимой муниципальной интеллектуально-познавательной игры «Весёлая карусель» являются учителя начальной школы МАОУ СОШ №28 г. Томска.

5.4. Результаты участия в Конференции размещаются на сайте МАОУ СОШ №28 (http:// school28.tomsk.ru) не позднее 30 апреля 2024 года.
Контактная информация: 

Координаторы Игры: Астахова Елена Владимировна, учителя начальных классов, Киселёва Лариса Насибулловна.

 e-mail: elena.astahova.67@mail.ru , 89138003216, 403-130, 404-853.
Приложение №1
Заявка
на участие в городской интеллектуально – познавательной игре «Грамотеи» 
для обучающихся 4-х классов.
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