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ПОЛОЖЕНИЕ

О муниципальной математической игре

«Зимний математический квест»

I. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1. Настоящее Положение определяет порядок организации, сроки проведения, цели и задачи муниципальной игры «Зимний математический квест» (далее Игра) форму участия, систему награждений и поощрений.
2. Игра «Зимний математический квест» - это командная игра-соревнование, направленная на повышение интереса обучающихся к математике, выявление математически одаренных детей.

3. Учредителями являются Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение средняя общеобразовательная школа № 40 города Томска, Томский государственный педагогический университет физико-математический факультет.

II. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ
Цель Игры: создание условий для развития интеллектуальных и творческих способностей обучающихся, навыков командного взаимодействия, выявление математически одарённых детей.
Задачи игры: 
· Развитие логического и критического мышления, способности к умственному эксперименту.
· Формирование интеллектуальной честности и объективности, способности к преодолению мыслительных стереотипов.

· Развитие интереса к математическому творчеству.

· Развитие математических способностей

III. УЧАСТНИКИ ИГРЫ.
В игре могут принять участие обучающихся 6-х классов  образовательных организаций города Томска и Томской области, в составе команды из пяти человек, по одной команде от образовательной организации, оформившие заявку на участие в игре.
IV. СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ
Сроки проведения игры – 23 декабря  2017.
V. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ
Перед началом игры, организаторы знакомят участников с правилами. Во время игры в одной аудитории размещается 3 команды. Команды выполняют конкурсные задания состоящие из пяти задач разного плана: шахматные, геометрические, компетентностные. Команда приступает к выполнению следующего задания, только после правильно выполненного предыдущего, по следующим правилам:

1. Участвуют ученики 6- ых классов.

2. Команда выполняет задания совместно.

3. Время на выполнение заданий 1 час.

4. Организатор проверяет правильность выполнения каждого задания.

5. Если команда выполнила задание неверно, то Организатор выдает подсказку. Сначала 1 уровня, если команда опять не правильно выполняет – 2 уровня. За каждую подсказку +5 мин ко времени выполнения квеста.

5. Места распределяются в зависимости от времени выполнения квеста, кто быстрее, тот и первый(с учетом штрафного времени).

6. Игра завершается в заранее установленное время, спустя 1 час после начала.

 Команда первой прошедшая пять этапов, получает ключ и покидает аудиторию. Игра считается завершенной, когда из каждой аудитории вышло по одной команде. Среди вышедших команд определяются победители и призёры  по уровню решённых задач.
Примечание: задания связаны с умением находить значения числовых выражений, решать задачи на движение, моделированием простейших многогранников (куб), со знанием начал шахматной игры.
VI. ОРГАНИЗАЦИЯ
Организацией, разработкой сценария и подготовкой игры занимается оргкомитет из состава учителей математики МАОУ СОШ № 40, координаторы Павлюкевич Татьяна Николаевна, Лахтина Ольга Андреевна.
В состав жюри входят  учителя математики МАОУ СОШ № 40, студенты ТУСУРА старшеклассники школы №40.
VII. ПОРЯДОК ВЫДАЧИ ДОКУМЕНТОВ И НАГРАЖДЕНИЕ
Итоги подводятся по окончании игры.
Победители и призеры конкурса получают дипломы, участники игра сертификаты.
Педагоги, подготовившие призёров и победителей награждаются благодарственными письмами.
Организаторы игры могут вносить изменение в положение.
