Положение

 о проведении   образовательной игры для обучающихся 4-х  классов
«Все дело в шляпе»
Образовательная игра «Все дело в шляпе» проводится в целях распространения перспективного опыта использования современной образовательной технологии «Шесть шляп мышления», направленную на обучения обучающихся «эффективно мыслить» (основатель технологии американский исследователь Эдвард Де Боно). 
1. Общие положения.

1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения образовательной игры для обучающихся 4-х классов «Все дело в шляпе» (далее ИГРА),  его организационно-методическое обеспечение, порядок определения победителей.
1.2. Образовательная игра для обучающихся 4-х классов «Все дело в шляпе» является образовательным событием, на котором  подводятся  итоги  формирования навыков различных способов мышления учащихся 4-х классов.
1.3.ИГРА организуется на базе МАОУ СОШ № 11  г. Томска.

 1.4. Участниками конференции могут быть  обучающиеся  четвертых классов общеобразовательных учреждений.
2. Цели и задачи  ИГРЫ: 
 Целью Игры является создание творческой образовательной среды  для учащихся начальной школы, их родителей и педагогов. 

Задачи ИГРЫ:
· овладение обучающимися и педагогами технологией «Шесть шляп мышления» в организации образовательной деятельности;
· выделение обучающимися необходимых и достаточных условий решения задачи;

· развитие у школьников способности к отказу от прежнего опыта решения аналогичных задач;

· развитие способности к видению различных аспектов одного явления;

· развитие способности к выделению и осознанию основного противоречия в проблеме;

· развитие способности к «объединению противоположностей» и использо​вание данного ресурса для решения задачи.

3.  Сроки и этапы проведения ИГРЫ.
ИГРА проводится в три этапа.

1 этап – подача в оргкомитет заявки на участие в ИГРЕ до 18 марта текущего учебного года по электронной почте kiv1703@mail.ru 
2 этап – заочный этап. Сроки проведения:  14-18 марта.
3 этап – очный этап ИГРЫ. Срок проведения: - 16 апреля.
4. Порядок организации и проведения  ИГРЫ. 
4.1. Для организационно-методического обеспечения проведения ИГРЫ создается оргкомитет игры (далее – оргкомитет), который утверждается директором школы.
4.2. Оргкомитет:

       -  готовит нормативные документы, регламентирующие проведение ИГРЫ; 

       -  доводит до сведения учителей все документы по организации ИГРЫ;

       - планирует и организует работу ИГРЫ;

       -  формирует состав экспертных комиссий ИГРЫ. В состав экспертных  комиссий включаются учителя школы, старшеклассники школы.

       - принимает замечания, вопросы, предложения по организации ИГРЫ;

       - готовит материалы для церемонии награждения 

       - представляет отчет НМС по итогам ИГРЫ; 

4.3. Экспертные комиссии: 

       - рецензируют представленные работы; 

      -  определяют победителей и призеров ИГРЫ. 

4.4. Заочный этап ИГРЫ  проводится на базе общеобразовательных учреждений г. Томска. Команды выполняют задания заочного этапа, высланного по электронной почте до 18 марта 2016г. 
4.5. Очный этап ИГРЫ проводится на базе МАОУ СОШ №11 г. Томска. В очном этапе от общеобразовательного учреждения принимает участие 1 команда (6 человек). Команда выполняет задачу в соответствии с цветом шляпы с  последующей публичной защитой. 
4.6. Разъяснения и консультации по вопросам проведения ИГРЫ осуществляются Организаторами по электронной почте kiv1703@mail.ru и по телефону: 89069507458 Координатор Конкурса: Кухаренок Ирина Владимировна, заместитель директора по УВР МАОУ СОШ №11.
5.  Порядок участия в ИГРЕ. 

5.1. Участниками ИГРЫ являются обучающиеся 4  классов образовательных учреждений г. Томска.
5.2. Критерии оценки работы:
-умения более точно соотносить свой образ мыслей с поставленными целями и стоящими задачами;

-проявления гибкости ума, креативности, умения  рассмотреть ситуацию под разными 
 плоскостями;
- компетентность выступающих, включая умение отвечать на вопросы.

 6.  Подведение итогов ИГРЫ. 
6.1.  Объявление итогов и победителей ИГРЫ осуществляется по окончании очного этапа.
6.2. Командам-участникам ИГРЫ  вручаются сертификаты. 

Командам-победителям ИГРЫ вручаются дипломы по номинациям, Гран-при, призы.

6.3. Итоги конкурса будут размещены на сайтах ИМЦ, МАОУ СОШ №11 г. Томска
Приложение
ЗАЯВКА

Прошу включить в число участников городской образовательной игры «Все дело в шляпе» следующих обучающихся (группы из 6 обучающихся) 

	№ п/п
	ФИО участника (полностью)
	Класс


	Ф.И.О. педагога, ведущего подготовку



	1. 
	
	
	


Наименование ОУ (полное название, контактные телефоны, электронный адрес)

Фамилия, имя, отчество и контакты координатора от ОУ___________________________
___________________________________________________________________________
«___» __________ 2016 г.

