
Муниципальное автономное учреждение

информационно-методический центр г. Томска

Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение

средняя общеобразовательная школа № 44 г. Томска

Положение
о проведении муниципальной игры по литературе «Преданья старины глубокой»
1. Общие положения

Муниципальная игра по литературе «Преданья старины  глубокой» является образовательным событием, предоставляющим возможность для реализации творческого и интеллектуального потенциала учащихся и педагогов г. Томска, и проводится в рамках муниципальной образовательной сети.

Цели игры:

1.  создание творческой образовательной среды для учащихся и педагогов г. Томска; 

2.  воспитание любви к литературе и повышение интереса к предмету;

3. формирование и развитие ключевых компетентностей учащихся: коммуникативной,

    информационной, исследовательской и организационной;
4.  осуществление интеллектуального развития школьников;

5. обеспечение подготовки резерва обучающихся средних классов к последующему участию во

   Всероссийской олимпиаде школьников по литературе; 

6. объединение усилий педагогов в освоении новых форм работы с обучающимися.

Задачи:

•
выявить одаренных обучающихся по предмету;
•
готовить материалы дидактического и методического характера для подготовки

           обучающихся ко Всероссийской олимпиаде по литературе;
•
выявить и распространить актуальные и перспективные методики и технологии по

           подготовке к Всероссийской олимпиаде по литературе;
•
актуализировать знания учащихся средних классов по литературе Древней Руси и

           русскому фольклору.

2. Организаторы игры
· Муниципальное автономное учреждение информационно-методический центр г. Томска

· Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение средняя общеобразовательная школа № 44 г. Томска

3. Место проведения игры
Игра состоится на базе МАОУ СОШ № 44 г. Томска (ул. Алтайская, 120/1. Проезд автобусом 26, 31 до ост. «Медсанчасть «Строитель», трамваем 1, 3, 4 до ост. «Городок Строителей»).

4. Участники  игры
Участники: команды учащихся 5-7 классов общеобразовательных учреждений г. Томска (по 7 человек). 
5. Планируется работа станций:

1. «Сказки»;

2. «Былины»;

3. «Славянская мифология»;

4. «Обрядовый фольклор»;

5. «Малые фольклорные жанры». 
6. Порядок проведения игры

Игра проводится в 1 этап среди обучающихся  5 – 7 классов МОУ СОШ № 44 города Томска по следующим направлениям знаний:

1.
Устное народное творчество

2.
Древнерусская литература

3.
Славянская мифология

4.
Сопоставление произведений, образов

5.
Литературоведческая терминология

Игра проходит в форме «кругосветки». Команды передвигаются по своему маршруту, набирая баллы на каждой из пяти станций как в командном, так и в личном первенстве. На общем итоговом сборе объявляется команда-победитель и самый результативный участник игры. 

  
Результаты ответов команды оцениваются экспертами, приглашенными оргкомитетом. Критерии оценивания: точность ответа, умение рассуждать, анализировать, правильность речи, артистичность, умение работать в команде.
7. Организационный комитет конференции
Обязанности по подготовке и проведению конференции возлагаются на Оргкомитет.
Члены организационного комитета:

1. Панченко И.В., руководитель МО, учитель русского языка и литературы  МАОУ СОШ № 44.
2. Вершинина И.П. , учитель русского языка и литературы  МАОУ СОШ № 44.

3. Ситникова Г.П. , учитель русского языка и литературы  МАОУ СОШ № 44.
4. Юрьева С.Н. , учитель русского языка и литературы  МАОУ СОШ № 44.
5. Куянова Т.С., учитель русского языка и литературы  МАОУ СОШ № 44.
Организационный комитет конференции:
· осуществляет подготовку материалов для проведения игры;
· регистрирует участников игры;
· принимает решение о составе экспертной комиссии;
· координирует работу секций;
· организует церемонию награждения победителей;
· проводит информационные мероприятия в рамках.
Координатором игры является Панченко Инна Владиленовна, руководитель МО, учитель русского языка и литературы МАОУ СОШ № 44 г. Томска. 
8. Сроки проведения игры
16 апреля 2016 г. Начало: 12.00, регистрация: 11.30.
           9. Заявки принимаются до 11 апреля 2016 г. апреля по e-mail: inna.panchenko@yandex.ru (с пометой: игра «Преданья старины глубокой») по форме:

	Название команды
	класс
	Образовательное учреждение
	ФИО руководителя

	
	
	
	


10. Награждение по результатам игры:
· Все команды получают сертификат участника игры.
· Руководители команд получают сертификаты.
· Победители награждаются дипломами и грамотами.
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